F TRACKING

Selezioni a colpo d'occhio

Un'innovazione made in Italy consente di scegliere le immagini in automatico, solo guardandole

entre acquisiame informa-

zionl sul mondo Circostan-

= grazie alla nostra vista,

c'¢ chi si fa in qualtro
(aziende, 1sntuzioni mediche, buro-
crazie) per scoprire il modo i cui
nostri occhi guardano ¢ filvano la
realtd. Ma se fino a poco tempo {a
chi praucava [e segrete artt del-
[“eye-racking” (la tecnologia che
consente di rilevare | movimenti ocu-
lari), era costreito 4 mettere un <a-
sco.munito di due telecamere dritto
sulla testa delle proprie cavie. og@m
¢ cose sono cambiate. Non & pilt
necessano disporre di ¢ostost mar-
chingeoni da laboratorio per verifica-
e come/cosa guardanoe le persone 2
contrellare in questo modo | etfica.
cta ¢i un'interfaccia, una pubblicith,
una scelta progettuale ma anche,
spangendosi nel compo di un futuro
che & gia presents, capire come po-
ter comandare un computer con un
colpo d'occhio.

Sempre di pid dungue i campi
applicativi di questa innovativa tec-
nologia possono influtre direttamen-
te sulla vita quotidiana & melt sog-
getti: dal medico radwloge al disabi-
le motorio, dal chirurgo al controlio-
re di volo, dalle specialista in analisi
di immagmi satellitan al creativo di
un'agenzia pubblicitana o al web
designer.

Il Sr Labs. Ed ¢ proprie da un
settore cosl all’avanguardia come i
"tracciamente oculare” che amiva
un esempio di leeno-tnnovazione targ-
gato made in [taly: il laboratorio di
Sr Labs (socierd milanese fondata
nel 2001) rappresenta di fatto il pil
avanzato ¢ atirezzato centro di ricer-
ca italiano, & wno del pid prestiziosi
a bivello europeo, di questo nuove &
promettente sanore che sta niveluzio-
nando il medicale (grazie propric al
controllo attraverso lo sguardo e la
voce), ; media (videnserviz oltimiz-
Zati per ceflulan 2 Fd::} I"adverti-
sing (cosa si guarda di una pagina
puabblicitaria o di uno spot?),

«Abbiamo alle spalle quatro anni
di-intense collaborazioni con i prin-
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cipali leader mnnduﬂt nella tecnolo-
gia eye-tracking, oltre a parecchie
lnstaila;'.mm di sistermi per il waecia-
mento oculare eseguite in wlt { con-
tinenti — spiega Leandro Agrd, vi-
cedirettore generale di S5r Labs, un
passalo da interaction desigmer ed
espento di “usability” — ma d vero
salto di qualitd lo abbiamo fatto
quando siamo riusciti a trasformare

in prodotto city che da vent'anni net

laboratori di mezzo mondo st sta
teonzzando (¢ in- parte cercando di
realizzare o brovettare). Abbiamo
ciof messo a punto dei sistemi multi-
modali (2 controllo eculare ¢ voca-
lz) che possono essere usal senza
man {hand-less)s,

Una piceola rivoluzione, E pur
vero, che esistono a livello interna-
zionale soluzioni tndustriali ¢ di pro-
dotto che vanno nella direrione trac-
ciata da S¢ Labs ma sonolinea

Agrd, «le vere differenze sono ["ap-
proccio ostentatamente tecnologico
(soprattutto nelle soluzioni made in
Usa) e "assenza del conceno di mul-

timodalitd paturale. Owvero: non
puot guardare un’ icona ¢ dirle apri-
ti; devi comunque-usare tasti, leve ¢
roba simile», Nel caso invece di
[-Med. la consolie medicale per la
gestione/confronto  delle immagim
radiografiche messa a punte da 3¢
Labs in collaborazione con Fimi (so0-
cieth italiana della divisione Philips
medical systems), basta guardare le
immagini per selezionarle, dande a
voce il comando che si desidera per
renderlo operauvo. Chi ha visto il
sistema all'opera lo definisce, per
carica wanovaliva & potenzialitd futu-
ra. «alla Minority Repors. Effemuva-
mente ¢ impressionante  ossérvare
un medico selezionare parti di una
radiggrafia con un colpo d'occhio

invece che con il classico gioco di
mouse e cursore e pot “dire” al com-
puter che fame {(ingrandirla, rimpec-
ciolirla, copiarla, archiviarla, con-
frontarta con altre immagini}. men-

tre al contempo denta direttamente al

computer la diagnosi, grazie a un ap-
plicazione speech-lo-text (sistema
di dertarura che woasforma le parole
n testd SCrio).

Nei cellulari. Se in ambuto gdver-
tising & possibile determinare i
layout migliore per una pagina pub-
blicitaria (perché U dispositvo "cap-
12" in modo mmfallibile s¢ 51 sta yuar-
dando le orazie di Megan Gale, U
prodotto. il loge ¢ altro), nel campo
detia telefonia mobile |'applicazio-
ne di eye-tracking sviluppata da 3r
Labs & — per ora unica al mondo —
i grado di agire atraverso la cosid-
detta "regia inconseta”. In pratica, al
poste di inviare ai teleforuni Umts
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un filmato nella sua versione com-
pleta, s1 pud far arnvare, in maniera
del murto automatica, solo i nquadn
delle scene pil imeressant, debuta-
ménte "croppate” {in Cui ciog sONO
state ritaghate ¢ zoomats le part
*interessanti®). Per far cid ¢ suffi-
ciente che degh operatori {1 cosid-
dern “stalker”) 51 guardine ad esem-
pio una paruta di calcio ¢ inconscia-
mente seguano l'azione, che viene
in quests modo zoomata ed editata
praticamente in tempo reale grarie
ai loro movimenti aculan, «Elirmina-
re 1l pik possibile 1 demtagh non
significativi ¢ fondamentale, per
esempio. per |'omtimizzarione di un'
videogol — spiega Agrd — in mo-
do che sia davvero vmt:ulc su un
micro-schermo, come i display del
cellulare». Roba da fantascienza?
No, tecnologia appena brevettata ¢
23 disponibile sul mercato.
Arianna Dagnino



